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Abstrak

Mahasiswa dituntut tidak hanya untuk meningkatkan kompetensi dibidangnya tetapi juga harus dapat
meningkatkan softskill yang dimiliki agar mampu bersaing di dunia kerja, hardskill dan softskill tersebut
diperoleh tidak hanya dari pembelajaran di dalam kampus tetapi juga di luar kampus agar mahasiswa dapat
mengikuti perkembangan ilmu dan teknologi pada dunia nyata saat ini (Dunia Usaha/Dunia Industri). Salah
satu pembelajaran di luar kampus dapat dilakukan mahasiswa melalui program kegiatan Merdeka Belajar
Kampus Merdeka (MBKM) dan melalui lomba-lomba baik skala nasional maupun internasional. Tingginya
antusiasme mahasiswa dalam mengikuti kegiatan ini dapat dilihat dari banyaknya mahasiswa program studi
Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Kuningan yang mengikuti kegiatan tersebut dengan
hasil kegiatan yang sangat baik (project maupun nilai yang diperoleh mahasiswa mencapai target Learning
Outcome dari masing-masing program yang diikuti mahasiswa tersebut), akan tetapi program studi mengalami
kendala dalam melakukan pendataan mahasiswa yang mengikuti program-program tersebut dikarenakan
pendataan masih menggunakan kertas sehingga rentan hilang/rusak, sulit dalam melakukan pencarian data
maupun pembuatan laporan. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah aplikasi terintegrasi dimana didalamnya dapat
membantu pihak lembaga internal (program studi dan fakultas) dalam mendata dan memonitoring hasil
kegiatan MBKM maupun lomba mahasiswa, sehingga dapat dijadikan sebagai bahan evaluasi dalam
peningkatan kualitas program studi khususnya. Tujuan penelitian ini membuat sebuah aplikasi yang dapat
memudahkan program studi Teknik Informatika dalam mengelola dan memonitoring data mahasiswa yang
mengikuti program MBKM, memudahkan Dekan, Wakil Dekan 1, PIC dan Dosen Pembimbing Internal
program MBKM dalam memonitoring hasil kegiatan mahasiswa yang mengikuti program MBKM.
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Abstract

Students are required not only to enhance their competencies in their respective fields but also to improve
their soft skills to be competitive in the job market. Both hard skills and soft skills are acquired not only through
on-campus learning but also through off-campus experiences, allowing students to keep up with developments
in knowledge and technology in today's real world (Business/Industry). One of the off-campus learning
opportunities for students can be through the Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) program and
various competitions, both at the national and international levels. The high enthusiasm among students
participating in these activities is evident from the large number of students from the Computer Engineering
program at the Faculty of Computer Science, Universitas Kuningan, who have participated with excellent
results (both projects and grades achieving the Learning Outcome targets of their respective programs).
However, the program faces challenges in data collection of students participating in these programs because
the data is still recorded on paper, making it prone to loss or damage, and complicating data retrieval and
reporting. Therefore, an integrated application is needed to assist internal institutions (programs and
faculties) in collecting and monitoring the results of MBKM activities and student competitions, which can
serve as a basis for evaluation to enhance the quality of the study programs in particular. The aim of this
research is to develop an application that can facilitate the Computer Engineering program in managing and
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monitoring data of students participating in the MBKM program, making it easier for the Dean, Vice Dean 1,
PIC, and Internal Supervisors of the MBKM program to monitor the outcomes of students' activities in the

program.
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1. PENDAHULUAN

Untuk meningkatkan kualitas Perguruan Tinggi
maka Kementerian Pendidikan Dan Kebudayaan
menetapkan 8 Indikator Kinerja Utama Perguruan
Tinggi [1], dimana pada salah satu IKU yaitu IKU 2
menetapkan bahwa Mahasiswa berhak mengikuti
pembelajaran dan prestasi di luar kampus untuk
meningkatkan hardskill dan softskill yang dimiliki
sebagai salah satu langkah mempersiapkan
mahasiswa agar dapat terjun langsung pada DU/DI
agar lulusan dapat terserap sesuai kebutuhan DU/DI
[2], [3]. [4], [5]. [6].

Pada Program Studi Teknik Informatika
Fakultas llmu Komputer Universitas Kuningan,
Tingkat partisipasi mahasiswa dalam mengikuti
program Merdeka Belajar — Kampus Merdeka
(MBKM) maupun Lomba-Lomba di bidang
keilmuannya sangat tinggi, hal ini dapat dilihat dari
jumlah mahasiswa yang meningkat tiap tahun dalam
mengikuti kegiatan tersebut, akan tetapi Program
Studi mengalami kesulitan dalam pelaporan maupun
pencarian data mahasiswa yang mengikuti kegiatan
tersebut dikarenakan sistem pelaporan yang
dilakukan masih menggunakan media kertas, belum
menggunakan aplikasi khusus sehingga kurang
optimalnya proses pelaporan yang dilakukan oleh
Program Studi.

Sehingga dibutuhkan sebuah aplikasi khusus
yang dapat memudahkan bagi pengguna
(Mahasiswa, PIC Fakultas, Dosen Pembimbing
Internal, Program Studi, Staff Fakultas dan Fakultas)
dalam mengelola data mahasiswa yang mengikuti
kegiatan MBKM dan Lomba mulai dari tahap
persiapan  (permohonan  kebutuhan dokumen
administrasi), Surat Rekognisi Matakuliah sampai
dengan hasil kegiatan MBKM dan Lomba sehingga
memudahkan pihak Lembaga dalam melakukan
evaluasi dan pengambilan kebijakan secara optimal.

State of the art penelitian ini yang telah
dilakukan lebih banyak mengenai analisis dan
penerapan Kkurikulum Merdeka Belajar Kampus
Merdeka (MBKM) [3], [7], [8], [9] serta mengenai
aplikasi pengelolaan data mahasiswa yang
mengikuti magang [10].

Kebaharuan dari penelitian ini
dititikberatkan pada pembuatan aplikasi yang dapat

diakses oleh lembaga internal (mulai dari
Mahasiswa, Dosen Pembimbing Internal, Program
Studi sampai dengan Wakil Dekan 1 dan Dekan
Fakultas) sehingga dapat memudahkan mahasiswa
dalam melakukan pengajuan berkas administrasi
yang dibutuhkan sebagai syarat untuk mengikuti
kegiatan MBKM maupun Lomba, surat rekognisi
matakuliah yang akan diperoleh jika memenuhi
capaian pembeljaran serta mempermudah proses
pelaporan kegiatan kepada Lembaga, dan bagi
Lembaga memudahkan  dalam  mengelola,
memonitoring dan melaporkan data mahasiswa
beserta hasil kegiatan dari program MBKM maupun
Lomba yang diikuti oleh mahasiswa sebagai bahan
evaluasi peningkatan kualitas Lembaga dan
mahasiswa.

2. METODE PENELITIAN

Pelaksanaan penelitian ini direncanakan dalam
1 tahun dengan 3 tahapan (lihat Gambar 2). Tahap
satu dilakukan untuk menentukan tempat penelitian
yaitu Program Studi Teknik Informatika jenjang S1
Fakultas llmu Komputer Universitas Kuningan,
kemudian mengidentifikasi permasalahan
menggunakan Teknik pengumpulan data yaitu
wawancara dengan melakukan tanya jawab dengan
Kepala Program Studi mengenai proses pengelolaan
data Merdeka Belajar Kampus Mengajar (MBKM)
dan lomba mahasiswa serta litelatur lainnya yang
berkaitan dengan penelitian.

Tahap kedua dilanjutkan dengan merancang
dan mengembangkan sistem menggunakan metode
Rapid Aplication Development (RAD) [11], terdapat
3 tahapan utama Rapid Aplication Development
(RAD) yaitu: Requirement Planning, pada tahap ini
pengembang dan klien yaitu dengan Kepala Program
Studi  Teknik Informatika, untuk membahas
mengenai kebutuhan dari sistem melalui wawancara
dan pengumpulan data yang berkaitan dengan
pengelolaan data MBKM dan lomba mahasiswa,
pengguna sistem beserta hak aksesnya dan
kebutuhan hardware serta software; tahap
selanjutnya dilakukan RAD Design Workshop
(Workshop Desain RAD), pada tahap ini dilakukan
perancangan sistem dimana didalamnya berisi
analisis dari sistem yang berjalan dan yang
diusulkan menggunakan rich picture.



Kemudian merancang system  yang
diusulkan  menggunakan  Unified Modelling
Language (UML) yaitu Use Case Diagram, Activity
Diagram dan Class Diagram, serta perancangan
input/output;  tahap  terakhir  Implementasi
(Implementation), pada tahap ini dibuat aplikasi
sesuai dengan perancangan sistem serta dilakukan
diuji coba oleh pengguna yaitu mahasiswa, Dosen
Pembimbing Internal, PIC Fakultas, Program Studi,
Staff Fakultas, Wakil Dekan 1 dan Dekan Fakultas
lImu Komputer untuk mengetahui apakah sistem
yang dibangun sudah sesuai dengan kebutuhan

A. Rapid Aplication Development (RAD)

RAD adalah salah satu alternatif dari System
Development Life Cycle digunakan untuk mengatasi
keterlambatan dalam proses development. Keunggulan
metode ini menggabungkan teknik SDLC,Prototyping
teknik joint application development (JAD) dan computer
aided software engineering (CASE Tools) yang bertujuan
untuk membuat sistem dalam waktu singkat (kurang dari
6 bulan ). RAD melibatkan user pada proses desain
menyebabkan kebutuhan user dapat terpenuhi dengan
baik dan secara otomatis kepuasan user sebagai pengguna
sistem semakin meningkat. RAD melibatkan user dalam
proses testing sehingga dapat memangkas proses
development yang panjang untuk dapat deliver on
schedule.

Workshop Desain RAD

Perencanaan

Syarat-Syarat Implementasi

”“‘9"“-"“""“5' ‘ Membangun Mengenakan
Sasomes | 7| > Ssemoan

Gambarl . Tahapan RAD [11]

B. Tahapan Penelitian

Tahapan kerangka pemikiran pada penelitian ini terdiri
dari ldentifikasi Masalah, Pemecahan Masalah dengan
melakukan pengembangan sistem menggunakan metode
Rapid Aplication Development (RAD), hasil akhir berupa
aplikasi. Adapun tahapan kerangka pemikiran dapat
dilihat pada Gambar 2.

IDENTIFIKASI
MASALAH

!

PENGEMBANGAN
SISTEM DENGAN RAD

!

APLIKASI

Gambar 2. Tahapan Penelitian

Pada tahap pertama dilakukan identifikasi permasalahan
dengan menganalisis pada system yang berjalan dan
menganalisis kebutuhan system. Setelah analisis proses
selanjutnya adalah desain, dalam tahapan desain ada
beberapa tahap yang dilakukan diantaranya yaitu
perancangan model, perancangan database, dan
perancangan user interface. Tahapan selanjutnya yaitu
pengembangan aplikasi dengan mulai pengkodean
(coding) kemudian pengujian dan tahap terakhir adalah
maintenance. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan
Bahasa pemrograman PHP dan MySQL.

C. Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah:
1.  Studi Pustaka
Pada teknik ini, data dikumpulkan dengan
mempelajari berbagai dokumen, jurnal dan beberapa
literature  lainnya yang berkaitan  dengan
permasalahan yang diteliti khususnya mengenai
berkas-berkas MBKM.
2. Wawancara
Pada metode ini dilakukan sesi tanya jawab dengan
Kepala Program Studi untuk mendapatkan
gambaran kebutuhan system serta alur kerja sistem
3. Observasi
Agar didapatkan informasi mengenai aliran sistem
dan data, maka perlu dilakukan pengamatan secara
langsung pada saat kegiatan pendataan MBKM

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Use Case Diagram

Model use case dapat digunakan untuk
menggambarkan kebutuhan fungsional dari suatu aplikasi
dalam bentuk use case. Use case UML adalah unit
fungsional yang koheren yang disediakan oleh aplikasi
yang berinteraksi dengan satu atau lebih aktor eksternal
dari aplikasi tersebut. Ini menggambarkan sebuah
perilaku aplikasi tanpa mengungkapkan struktur
internalnya. Pada bagian ini, kami menunjukkan
bagaimana kebutuhan untuk aplikasi Web dapat
ditentukan dengan model use case. Diagram use case
UML dibangun dengan dua elemen pemodelan UML
utama, yaitu use case dan aktor serta hubungan use case
antara elemen-elemen ini, seperti asosiasi antara aktor dan
use case dan ketergantungan «includes» dan «extends»
antara use case [12].

Terdapat 2 pengguna yaitu mahasiswa dan admin.
Dimana mahasiswa dan admin dapat melakukan Login,
Menambah Data MBKM (include melihat data MBKM
Mahasiswa) dan Logout. Serta admin dapat mengelola
data fakultas, program studi, mahasiswa, periode dan data
MBKM.
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Gambar 3. Use Case Diagram
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B. Implementasi
Adapun aplikasi yang dihasilkan yaitu :

1. Halaman Login
Halaman ini berisi login untuk admin (staff prodi,
wakil dekan 1, kepala program studi) :

LOGIN ADMIN

Login
Emai =
Password a

Forgot password?

| |

Gambar 4 . Halaman Login Admin

Halaman ini berisi login untuk mahasiswa :

LOGIN
MAHASISWA

Login

Gambar 5. Halaman Login Mahasiswa

2. Halaman Fakultas
Halaman ini berisi form penambahan Fakultas

Gambar 6. Halaman Tambah Program Studi

3. Halaman Program Studi
Halaman ini berisi form penambahan program
studi

Tambah Data

Program Scudi
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Hama Frogram S
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Gambar 7. Halaman Tambah Program Studi

4. Halaman Tambah Data Mahasiswa
Halaman ini berisi form penambahan mahasiswa

Tambah Data

B o i

=ar ]

Gambar 8. Halaman Tambah Mahasiswa

5. Halaman Tambah Periode
Halaman ini berisi form penambahan periode

Tambah Data

Periode

Periode

Gambar 9. Halaman Tambah Periode
6. Halaman Tambah Data MBKM
Halaman ini berisi form penambahan MBKM

Tambah Data

MBKM

MBKM

EEZD e

Gambar 10. Halaman Tambah MBKM



7. Halaman Tambah Data Kegiatan
Halaman ini berisi form penambahan Kegiatan
MBKM

Tambah Data

=

Gambar 11. Halaman Tambah Kegiatan MBKM

8. Halaman Tambah Data Hasil MBKM

Halaman ini berisi form penambahan Hasil MBKM

Tambah Data

Nilai MBKM
NIM

Nama Matakulish Bahas:

Nilai Huruf

Nilsi Angha g

E==

Gambar 12. Halaman Tambah Hasil MBKM

4. KESIMPULAN

Adapun kesimpulan berdasarkan hasil kuesioner
yang diberikan kepada pengguna sebanyak 30 mahasiswa
dan 3 admin (staff prodi, kepala program studi, wakil
dekan 1) diperoleh data bahwa 85% aplikasi dapat
digunakan untuk mengelola data MBKM dan
memudahkan pengguna dalam mengelola data MBKM.

5. SARAN

Untuk pengembangan penelitian ini maka
diharapkan ditambahkan algoritma untuk analisis
hasil MBKM.
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